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Asociacion de Usuarios de los Medios de dragén

Ciclo
“ 7140 caracteres o mas: moviles, redes,
videojuegos, medios y... educacion”

Charlas para padres y/o educadores
Una charla, varias o todo el ciclo completo
(50 € por charla)

“"Comprar un movil: una decision educativa”
"Whatsapp: los limites de la comunicacion virtual”
“Redes: Facebook, Instagram, Snapchat... To be or not to be”
"Videojuegos: qué hacen los menores en Internet”

"Sistemas de control parental: filtros y controladores para e/
ordenador y el movil”

"Sexualidad digital”: educacion afectivo-sexual en el ambito
digital

“Padres 2.0: educar los valores en el cambio tecnologico”

Contacto: José Boza, atratv@gmail.com, 654914535
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Asociacion de Usuarios de los Medios de dragén

Contenidos

"Comprar un movil: una decision educativa”
Primeras comuniones y cumpleafios, ponen en las manos de los menores maquinas para las que no
siempre estdn preparados a edades cada vez mas tempranas. En las casas donde hay nifios y
menores hay mas tecnologia, respondiendo a una mitificacion de lo tecnoldégico propiciada por los
medios y por el marquetin de las grandes compaiiias. De este modo, muchos padres toman la
decision de compra de manera irreflexiva. Muy al contrario, la compra del mévil debe ser una
decision meditada que exige mucho mas que elegir el terminal adecuado.

"Whatsapp: los limites de la comunicacion virtual”
Tras describir los datos de niveles de uso de este medio de comunicacién, sus ventajas y también
sus inconvenientes en la realidad diaria de personas, familias y centros educativos, pasamos a
analizar cdmo los avances espectaculares en las vias y soportes de la comunicacion virtual, no sélo
han abierto nuevas posibilidades educativas y de contacto, sino que también han modificado nuestra
manera de comunicarnos entorpeciendo el desarrollo y maduracion de las imprescindibles
habilidades de la comunicacion personal fisica.

“Redes: Facebook, Instagram, Snapchat... To be or not to be”
Descripeion y andlisis del fenomeno comunicativo de las principales redes sociales, especialmente
de las que integran a la mayoria de los menores y jévenes, y de como abordarlas desde el punto de
vista educativo por parte de los padres.

"Videojuegos: qué hacen los menores en Internet”
Descripcion y analisis del fenomeno social de los videojuegos: clasificacion, cifras de ventas,
tiempos de consumo, caracteristicas, contenidos, valores y contravalores, efectos. Abordaje
educativo en la familia.

"Sistemas de control parental: filtros y controladores para el ordenador y el
movil”
Controlar no es educar. Educar es un concepto mas amplio, dificil y exigente. Sin embargo, aunque
hoy sea mas dificil, el control sigue siendo necesario y en ocasiones imprescindible. Descripcion,
catidlogo y caracteristicas de los diferentes sistemas de control parental y filtros disponibles en el

mercado para controlar el consumo de internet y los moviles por parte de los menores.

“Sexualidad digital”: educacion afectivo-sexual en el ambito digital
Las series y la publicidad televisiva, las redes sociales, los videoclips musicales y la informacién y
desinformacién disponible en la WWW son las principales fuentes en las que se configura la
sexualidad adolescente. Describir cuéles son sus caracteristicas y proveer a los padres y educadores
de un lenguaje positivo y adecuado para contrarrestarlas es es objetivo de esta charla

"Padres 2.0: educar los valores en el cambio tecnologico”
Se trata de una sintesis de todas las charlas del ciclo con la que pretendemos ofrecer a los padres y

educadores las claves de la educacion en este nuevo marco de relaciones virtuales y comunicaciones
digitales.
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